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At the Dog Park 

1) Bandingkan  dengan  

     Compare and   .  
 

             .          . 
 

         

2) Bandingkan dengan . 

     Compare and . 
 
          

           .       . 

 
 
 
 
 
 
  

SP: 1.1.1 Menyatakan kuantiti melalui perbandingan 
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The Happy Ducklings 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nyatakan nombor-nombor dan tuliskan.  
Say the numbers and write it. 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

  

 
 

a)                                      b)  

 

 

c)                                   d)  

 

 

 

e)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 1.2.1 Menamakan nombor hingga 100 
       1.2.2 Menentukan nilai nombor hingga 100 
       1.3.1 Menulis nombor dalam angka dan perkataan 
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Soccer Goal Count 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tuliskan nombor. 
Write the numbers. 

SP: 1.2.1 Menamakan nombor hingga 100 
       1.2.2 Menentukan nilai nombor hingga 100 
       1.3.1 Menulis nombor dalam angka dan perkataan 
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Bulatkan nombor yang lebih besar. 

Circle the larger number. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

  

SP: 1.2.2 Menentukan nilai nombor hingga 100 
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Under the Sea 
Kombinasi Nombor 
Combination of Numbers 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 1.4.1 Menyatakan kombinasi nombor satu digit 
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Number Bear 
1 2  4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15  17 18 19 20 

21  23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35  37 38 39 40 

41 42  44 45 46 47 48 49 50 

51 52 53 54 55 56 57 58 59  

61 62 63 64 65 66  68 69 70 

71  73 74 75 76 77 78 79 80 

81 82 83  85 86 87 88 89 90 

91 92 93 94 95 96 97  99 100 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lengkapkan. 
Complete it. 

SP: 1.5.1 Membilang nombor. 
       1.5.2 Melengkapkan sebarang rangkaian nombor.        
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Fly with Me 
Nyatakan nilai tempat dan nilai digit untuk nombor yang digariskan. 
State the place value and digit value for the underlined numbers. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

 

 

55 

 

 

83 

 

 

44 

 

 

SP: 1.6.1 Menyatakan nilai tempat dan nilai      
                digit bagi sebarang nombor. 



8 

EzMath@IPGKS 

Play with B-Daman 

 

Anggarkan bilangan buah-buahan dalam bekas  
Estimate the number of fruits in the jar. 

                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 1.7.1 Memberi anggaran bilangan objek 
                yang munasabah. 
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Bundarkan nombor bulat kepada puluh terdekat. 
Round off the numbers to the nearest tenth. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24 89 

76 

SP: 1.8.1 Membundarkan nombor bulat  
                kepada puluh terdekat. 
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Lengkapkan rangkaian.  
Complete the sequence. 

 

 

 

10 20  40  
 

 

 

 

 

1   4 5 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A

) 

 

B 

 

SP: 1.9.1 Mengenal pasti pola bagi siri nombor yang diberi. 
       1.9.2 Melengkapkan pelbagai pola nombor yang mudah. 
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Selesaikan. 
Solve it. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Harry wants to form a two-digit number using the number cards.  

5  8  4 

 

a. Berapakah nombor boleh dibentukkan? 
     How many numbers can be formed? 

 

 

 

 

b. Apakah nombor terbesar dan nombor terkecil? 
    What is the largest number and smallest number? 

SP: 1.10.1 Menyelesaikan masalah yang  
                  melibatkan situasi harian. 
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BALL SHOOT! 
 
 
 
Selesaikan. 
Solve it.  

                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 + 4 

 

5 + 3 

 

 

SP: 2.2.1 Menambah dalam lingkungan fakta asas. 
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Add Race 
Selesaikan. 
Solve it.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 37 + 25 = 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 45 + 18 = 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

44 + 19 = 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

SP: 2.2.2 Menambah dua nombor hasil  
                tambah dalam lingkungan 100. 
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Selesaikan. 
Solve it.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 – 5 = 

6 – 4 = 

7 – 6 = 

SP: 2.3.1 Menolak dalam lingkungan fakta asas. 
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CATCH THE BALLON’S 
Bina ayat Matematik yang betul. 
Construct the correct number sentences. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 −   = 

 −   = 

18                   5                13 a 

17                   6                11 b 

SP: 2.3.2 Menolak dua nombor dalam  lingkungan 100. 
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Selesaikan. 
Solve it.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Light Up Your 

Dream 

 6 8 

−  3 

   

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

   8 9 

−  7 

   

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

   4 5 

− 2 3 

   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

SP: 2.3.2 Menolak dua nombor dalam lingkungan 100. 
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NEW STAR SOCCER 
Selesaikan. 
Solve it.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Terdapat 15 orang murid lelaki dan 16 orang murid 

perempuan. Berapakah jumlah murid? 
There are 15 boys and 16 girls. How many pupils are there 

altogether? 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

  

 
 

Terdapat 30 orang murid dalam satu kelas. 10 orang murid 

memakai cermin mata. Berapakah orang murid yang tidak 

memakai cermin mata? 
There are 30 pupils in the classroom. 10 of them are wearing 

spectacles. How many pupils are not wearing spectacles? 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

SP: 2.4.2 Menyelesaikan masalah tambah dan tolak 
                yang melibatkan situasi harian. 
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Selesaikan. 
Solve it.  
 

 

 

Wonder Bear 

SP: 2.5.1 Menulis ayat matematik tambah  
                berulang dua-dua, lima-lima,  
                sepuluh-sepuluh dan empat-empat. 
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Santa’s Quiz 

Ho Ho Ho 

Selesaikan. 
Solve it.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Ali ada 10 buah buku. Dia memberikan bilangan buku yang 

sama kepada 2 rakannya. Berapa buah buku yang akan diperoleh 

oleh setiap rakan? 
Ali has 10 books. He gives an equal number of books to two of his friends. 

How many books will each one gets? 

 

 

 

 

 

2) 8 biskut diletakkan ke dalam 2 kotak sama rata. Berapakah 

biskut dalam setiap kotak? 
8 biscuits are put inside the 2 boxes equally. How many biscuits are there 

in each box? 

SP: 2.6.2 Menulis ayat matematik tolak  
                berturut-turut dua-dua, lima-lima,  
                sepuluh-sepuluh dan empat-empat. 
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Balloon world 
Yang manakah menunjukkan: 
Which diagram shows: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

tiga perempat 
three over four 

 
b b 

  

satu perempat 
one over four 

 
a a 

SP: 3.1.1 Mengenal pasti satu perdua, satu 
                perempat, dua perempat dan tiga 
                perempat. 
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Apakah pecahan yang diwakili 
oleh setiap bahagian oren ini? 
What is the fraction for each part 
of this orange? 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

  

 

 

 1 

BE THE LIGHT 

Esther membahagikan sekeping kertas kepada empat 
bahagian sama rata. Dia menwarnakan 3 bahagian. 
Nyatakan pecahan bagi bahagian berwarna. 
Esther divides a piece of paper into four equal parts. She colours 
3 parts. Name the fraction of coloured parts. 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
  
 
                         
 

2 

0 

SP: 3.2.1 Menyelesaikan masalah yang  
                melibatkan situasi harian. 
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Awesome Basketball 

 

 

1     

     

    2 

1              2 

 

 

SP: 4.1.1 Mengenal pasti mata wang Malaysia  
                dalam bentuk syiling dan wang kertas 
       4.1.2 Mewakilkan nilai wang 

 

Nyatakan jumlah. 
State the total. 
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Nyatakan jumlah. 
State the total. 

How Rich Am I? 

SP: 4.1.1 Mengenal pasti mata wang Malaysia   
                dalam bentuk syiling dan wang kertas 
       4.1.2 Mewakilkan nilai wang 
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Jawab semua soalan. 
Answer all the questions. 
 

1)             sama dengan  ______         . 
 
                h 

                   has the same value as ______          . 
 

 

2)        sama dengan ______             . 
 
                            

                            has the same value as ______        . 
 

 

3) ____     sama dengan                  . 
 
  
    ____      has the same value as                    . 

 

 

4) ____      sama dengan                     . 
 
  

    ____     has the same value as                        . 
 

Numbers 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Letters I K O A P M C U W E 
 

 

 

 

 

 

 

Who am I? 

 

Saya ialah __U__ __ __O. 
I am __U__ __ __O. 

SP: 4.1.3 Menukar wang 
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Cara Mendapatkan Wang 
Ways to Get Money 

SP: 4.2.1 Mengenal pasti sumber kewangan  
                dan simpanan. 
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Selesaikan. 
Solve it.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Ming ada RM6. Feng ada kurang RM3 daripada Ming. Kirakan wang  
    Feng.  
    Ming has RM6. Feng has RM3 less than Ming. Calculate Feng’s money. 
 
 
 
 
 
 
 

2) Ali menderma RM5. Abdul menderma RM4. Berapakah wang yang  
    didermakan?  
    Ali donates RM5. Abdul donates RM4. Calculate the total amount of money. 
 
 
 
 
 
 

SP: 4.3.1 Menyelesaikan masalah harian 
                melibatkan penambahan dan  
                penolakan wang. 
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BALLOON POWER 
Nyatakan aktiviti dan waktu dalam hari. 
Say the activities and the time of the day. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

SP: 5.1.1 Menyatakan waktu dalam sehari. 
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Happy Cow 

Selesaikan. 

Solve it. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Hari ini Selasa. Esok Amirul ada ujian. Nyatakan hari  
    ujian. 
     Today is Tuesday. Amirul has an exam tomorrow. State the day of  
    the exam. 

2) Marissa pergi Jogjakarta pada akhir tahun. Nyatakan  
     bulan tersebut. 
      Marissa went to Jogjakarta end of the year. State the month. 

SP: 5.1.3 Menamakan hari dalam seminggu. 
       5.1.4 Menamakan bulan dalam setahun. 
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What Time Is It? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 5.2.1 Mengenal pasti jarum jam pada muka jam. 
       5.2.3 Menyebut dan menulis waktu dalam  
                jam, setengah dan satu perempat jam  
                sahaja dengan menggunakan jam analog. 
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Sebutkan dan tuliskan waktu. 
Say and write the time. 

 

                                                                                   

      

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 5.2.3 Menyebut dan menulis waktu dalam jam, 
setengah dan satu perempat jam sahaja 
dengan menggunakan jam analog. 



31 

EzMath@IPGKS 

1) Ali dan keluarganya pergi taman permainan. Apakah waktu  
   itu? 
   Ali goes to the playground with his family. What time is that? 

 

 

 

 

 

 

2) Semalam Maya menziarahi neneknya. Apakah waktu itu? 
   Maya visited her grandmother yesterday. What was the time?   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SP: 5.3.1 Menyelesaikan masalah yang  

                melibatkan situasi harian. 
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           A                        B                       

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dino kuning adalah ___. Dino 
merah jambu adalah___. 
Yellow dino is ___. Pink dino is ___.   
 

___ lebih pendek daripada ___.   
___ is shorter than___.   

Berapakah banyak kumbang 
kecil untuk objek ini? 
How many ladybugs for this object? 

 
______ panjang kumbang kecil. 
______ ladybugs long. 

 
 

SP: 6.1.1 Mengggunakan dan mempelbagaikan  
                perbendahaaan kata ukuran panjang,  
                jisim dan isi padu cecair dalam konteks harian 
       6.1.2 Membuat pengukuran, jisim dan menyukat 
                objek menggunakan unit bukan piawai. 
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Bandingkan isi padunya. 
Compare the volume. 

 

Buah mana yang lebih ringan? 
Which fruits are lighter? 

 

SP: 6.1.3 Membanding dua atau lebih ukuran 
                jisim dan isi padu cecair objek 
                menggunakan unit bukan piawai. 
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Score! Hero 
Selesaikan. 
Solve it. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yang manakah lebih panjang? 
Which is longer? 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

Objek 
Object 

Bilangan guli 
Number of Marbles 

Buku 
Book 

11 

Botol 
Bottle 

5 

Gula 
Sugar 

10 
 

a) Apakah objek yang paling berat? 
What is the heaviest object? 

 

 

b) Apakah objek yang paling ringan? 
What is the lightest object? 

 

 

  

 

 

 

 

SP: 6.1.3 Membanding dua atau lebih ukuran, 
                jisim dan isi padu cecair objek 
                menggunakan unit bukan piawai. 
       6.2.1 Menyelesaikan masalah yang  
                melibatkan situasi harian. 
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Namakan bentuk 3-D 
Name the 3-D Shapes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

 

                          

 

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

SP: 7.1.1 Menamakan bentuk kuboid, kubus, 
                kon, piramid tapak segi empat sama, 
                silinder dan sfera 
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A Flying Bird 

Namakan dan berikan ciri-ciri bentuk 3D berkenaan. 
Name and list out the characteristics of the following 3-D Shapes. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

   

 

 

 

  

 

 

SP: 7.1.2 Memperihalkan permukaan, sisi  
                dan bucu bagi bentuk tiga dimensi. 
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MY LITTLE COW 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sue mengambil satu bentuk dari satu kotak. Ia mempunyai 
3 sisi lurus dan 3 bucu. Apakah bentuk itu? 
Sue picks a shape from a box. It has 3 straight sides and 3 straight 
corners. What shape is it? 

 
 
  
 
 
 
 
  
 
                         
 
 
 
 
  
 
 
                          
 
 
 
 
  
 

 

Mickey Menyusun satu pola untuk bentuk 2-D. Apakah 
bentuk yang kesembilan? 
Mickey arranges a 2-D shapes pattern. What is the ninth shape? 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

SP: 7.2.2 Memperihalkan garis lurus, sisi, bucu 
                dan lengkung bagi bentuk dua dimensi. 
      7.2.4 Menghasilkan corak berasaskan  
               bentuk dua dimensi. 
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Leisure Games 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Saya mempunyai 4 sisi lurus dan 4 bucu. Siapakah saya? 
I have 4 straight sides and 4 corners. Who am I?  

 
 
  
 
 
 
 
  
 
                         
 
 
 
 
  
 
 
                          
 
 
 
 
  
 

 

Apakah bentuk yang hilang? 
What are the missing shapes? 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

                         

 

 

 

 

  

 

SP: 7.3.1 Menyelesaikan masalah yang  
                melibatkan situasi harian. 
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Susunkan data dalam jadual berikut. 
Arrange the data in the following table.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Haiwan dalam lautan 
Animals in the Ocean 

Haiwan 
Animal 

Gundalan 
Tally 

Bilangan haiwan 
Number of animals 

   

   

   

 

The Ocean 

 

SP: 8.1.1 Mengumpul data berdasarkan  
                situasi harian. 
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Dream Jobs 

Cita-cita 

Ambition 

Ahli Bomba 

Fireman       

Tukang pos 

Postman    
   

Polis 

Policeman     
  

  

    mewakili 1 murid 

    represent 1 pupil 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Apakah kerja yang paling diminati? 
What is the most favourite job? 

 
 
  
 
 
 
 
  
 
                         
 
 
 
 
  
 
 
                          
 
 
 
 
  

Berapakah murid yang 
ingin menjadi polis? 
How many pupils want to be 
a policeman? 

 
 
  
 
 
 
 
  
 
                         
 
 
 

SP: 8.2.1 Membaca dan mendapatkan  
                maklumat dari piktograf. 
       8.3.1 Menyelesaikan masalah yang  
                melibatkan situasi harian. 
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Rujukan 
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Panduan Kepada Guru 

Contoh: Standard Pembelajaran 1.1.1 Menyatakan kuantiti melalui perbandingan 

 

1. Bahan yang perlu disediakan. 

a) Gajet elektronik seperti telefon pintar dan Ipad yang mempunyai capaian Internet 

b) Modul Latihan EzMath@IPGKS Matematik Tahun 1 

c) Alat tulis 

d) Pensil berwarna 

2. Muat turun aplikasi Quiver (Rujuk Lampiran 1). 

3. Murid menyelesaikan lembaran kerja di m/s 1 kemudian warnakan gambar tersebut. 

 

4. Seterusnya, murid menggunakan aplikasi Quiver untuk berinteraksi dengan gambar yang 

diwarnakan. 

5. Langkah 3 dan 4 diulangi untuk kemahiran-kemahiran yang lain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar yang perlu 

diwarnakan oleh murid 
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Lampiran 1: Aplikasi Quiver 

 

Aplikasi Quiver 
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