
Pembelajaran menggunakan aplikasi lebih digemari murid-murid kini. 
Di mana pembelajaran dari rumah juga menggunakan aplikasi telefon 
pintar.Inovasi ini terbentuk berikutan pandemic covid-19 di mana murid 
perlu belajar dari rumah

ABSTRAK

Murid-murid akan lebih fokus menggunakan aplikasi telefon pintar 
berbanding buku teks.Menambah pengetahuan menggunakan aplikasi 
telefon pintar.

KESIGNIFIKAN

1.  Murid sekolah pandai menggunakan aplikasi telefon pintar
2. Menambah pengetahuan menggunakan aplikasi telefon pintar.

KECEKAPAN

1. Penggunaan pembangunan aplikasi Unity
2. Soalan dan jawapan yang betul untuk disemak balik.
3. Percubaan untuk mencari jawapan yang betul SEBELUM 
ke soalan seterusnya.Pengiraan mental dapat dilakukan oleh murid.

   KREATIVITI

1.  Tidak menggunakan sebarang kos.

 KEBERKESANAN KOS

SHANTI A/P SUBRAMANIAM

RUTHRAAVARSHINI A/P VIJAYAN

SUNTHARI A/P SHANMUGADASS (GB)

MAHANYASAI A/P 
   M.ARUTSELVAM


